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多媒体制作中动画灵活控制的程序设计

滕玉鹃

(吉林工学院自动化系　　长春 130012)

摘　要　利用 Authorw are 多媒体创作工具,实现了对动画媒体的单帧显示及连续

播放时调节速度功能的控制, 同时给出了隐含控制界面的设计方法,解决了在多媒体制

作中对动画媒体灵活控制的问题, 为多媒体应用产品的开发设计提供一定的参考。

关键词　多媒体　动画　界面

中图分类号　TP37　　文献标识码　A

1　引　　言

　　多媒体技术是现代计算机技术的重要发展方向,它能综合集成地处理文字、图形、图像、声

音、动画及影像等多种可听和可视媒体, 使计算机的操作使用更简单,信息表达更完整、更直

接。目前它已被广泛地应用于教育与培训、商业展示与信息咨询、办公自动化和信息管理、电子

出版及休闲娱乐等方面。一个新兴的行业——多媒体制作正在悄然兴起。各具特色的多媒体

编辑软件如: Too lbook, Authorw are, Dir ecto r,洪图、摩天、奥思等等,令人目不暇接。其中, Au-

thor war e是目前公认的交互性最强的多媒体开发工具。它采用面向对象的编程设计思想, 以

图标方式按流程图结构来编辑程序,能编排各种类型的多媒体数据。在Authorw are中用不同

的图标代表不同的媒体,通过设置对话框中的不同选项, 确定媒体的各种表现方式,可以方便、

快捷地开发出多媒体产品。但如此设计的产品控制动画的灵活性较小。例如:在 Author ware

中表演动画时,通常是将制作好的动画文件存储成 Authorw are 可以接受的格式(如 FLC、

FLI、AVI、DVI、M OV、M M M 等格式) ,然后在动画图标的对话框中调用该动画文件,并设置

其播放方式、播放速度等等。程序在运行时,动画只能按设定的方式和速度播放,用户不能对其

进行控制。然而, 在大多数情况下,如多媒体教学演示、商业展示等等,需要对动画的播放能进

行随时暂停、单帧显示或调节速度等控制。本文提供的方法实现了这些功能,并提出了隐含控

制界面的设计方法。
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2　建立流程图

　　在 Author ware 中建立流程图如图 1所示(方法略)。

Fig. 1　F low char t contr olling the animat ion

3　程序功能及实现

3. 1　设置变量初值　　

在“设置变量初值”图标里输入如下内容:

　　State: = 1

　　To tal : = 60

　　First : = 1

　　Last : = T otal

　　Fram e: = 1

　　Speed: = 15

其中: 变量 State用来控制动画的播放方式,当 State= 1 时, 动画连续播放, State= 0 时,

动画处于暂停和单帧显示状态。变量 To tal表示要播放的动画文件的总的帧数(在此设为 60

帧)。变量First和 Last分别表示播放某段动画时的起始和终止帧号, Frame 为当前帧变量。当

First= Last= Fr ame时,动画单帧显示,当 First≠Last 时,表示播放一段动画。Speed变量用

来控制动画的播放速度,在此设置动画的初始状态为连续播放状态,播放速度为 15fps。
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3. 2　设置动画图标

将动画文件调入后,在 T im ing 选项中,设置 Concurr ency 为Per petual, Play 为 Repeated-

ly, Rate为Speed(且选择Play Every Fr am e) ,使动画循环播放, 并且速度是由Speed变量控制

的,同时将 Start Frame 和 End Frame 分别设置为First 和 Last。

3. 3　动画播放方式的控制

由图 1可以看出, 在交互界面的设计中,除“调节速度”响应外,其余响应均为按钮响应(也

可设计为敲击区域响应)。

在“连续播放”按钮的 Response 选项中,设置 Scope为 Perpetual, Branch为 Continue。在

Act ive If 中输入State= 0, 即动画处在暂停及单帧显示时,才可选择“连续播放”按钮。在其下

面的“设置变量”图标中输入:

　　State: = 1

　　Speed: = 15

　　First : = 1

　　Last : = T otal

在“刻度”图标中绘制一些类似于仪表上的刻度,在“指针”图标里绘制一个类似于仪表中

的指针,动画在连续播放时,可用鼠标拖动“指针”在“刻度”上移动。“指针”所在的位置有一个

对应的路径比例值(刻度值) ,该刻度值可用来控制动画的播放速度。为实现这一过程, 需对“指

针”做如下设置:

选取 M odify \ Icon\ Proper ties 命令, 在 Layout 选项中设置 Posit ioning 和 M ovable 均为

On Path,在 Base、Initial和 End中分别输入 0、Speed 和 30(设最大速度为 30fps) ,并设置“指

针”只能沿“刻度”路径移动。

“调节速度”响应为可移动对象响应,移动对象为“指针”, 设置其可移动的范围与“刻度”一

致,设置 Scope 为 Perpetual、Branch 为 Cont inue, 并设 On Dr op 为 Leave at Dest inat ion, 使

“指针”移动后可以停留在新的位置上。在“调节速度”图标下的计算图标中输入: Speed: =

PathPosition@“指针”,使用该系统变量可将“指针”当前的位置返回值赋予 Speed 变量。由于

动画在连续播放时一直处于 Perpetual和 Repeatedly 状态,当用鼠标拖动“指针”到“刻度”的

不同位置时, Speed值改变,动画即会随之改变播放的速度。

在“单帧显示”按钮的 Response选项中,设置 Act ive If 为 State= 1,即动画处在连续播放

状态时,才可选择“单帧显示”按钮,在其下面的“设置变量”图标中输入:

　　State: = 0

　　Fram e: = 1

　　First : = Frame

　　Last : = Frame

动画在单帧显示时已没有必要调节动画速度,因此下面的“擦除”图标将“刻度和“指针”擦

除。

动画在单帧显示状态时,可以使用“前翻”和“后翻”按钮。用鼠标点动“后翻”按钮,动画显

示下一帧。显示到最后一帧时, “后翻”按钮应失效。因此,在“后翻”按钮的对话框中应将Active

If 中输入如下条件: Total> Frame &Within@“交互界面”&State= 0, 并在该按钮下的计算图
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标中输入:

　　Fram e: = Frame+ 1

　　First : = Frame

　　Last : = Frame

同理,在“前翻”按钮的 Act ive If 中输入Frame> 1 &Within@“交互界面”&State= 0,其下

面的计算图标中输入:

　　Fram e: = Frame- 1

　　First : = Frame

　　Last : = Frame

在“退出”按钮的对话框中,设置 Br anch 为 Ex it Interaction, 其下面的计算图标中输入

Quit ( )函数,可随时单击“退出”按钮结束程序。

3. 4　隐含控制界面的设计

在上述的动画显示中,利用交互控制界面可以直观、方便地控制动画的显示速度、动画的

暂停及单帧显示等功能,但控制界面会占去一部分显示区域, 影响动画整体的显示效果。因此,

在“交互界面”图标旁加入两个敲击区域响应(即响应类型为 Hot Spot ) ,见图 2。

Fig . 2　F low char t concealing the int erface

将“显示控制界面”响应的对话框中 Match设置为 Cursor in Area,并选择屏幕上的某一

区域做为激活区(如左上角) ,当程序运行时, 光标一进入该区域即显示出交互控制界面。将

Erase 设置为 Don't Er ase, Branch 设为 T ry Again, 保证调整完毕后屏幕仍能回到原来的显示

状态。该响应下的组图标中的“刻度”及“指针”同 3. 3中所述相同。在“返回”计算图标中输入:

Goto( IconID@“交互界面”)。
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“隐含控制界面”响应的 Branch、M atch 及Erase 设置同“显示控制界面”响应的相同,另选

择一区域(如屏幕的右上角)做为激活区,在程序运行时, 光标进入该区域,控制界面消失。在该

响应下的“擦除控制界面”图标中将“单帧显示”、“连续播放”、“刻度”、“指针”、“前翻”、“后翻”

图标均擦除。

此时,“连续播放”响应的设置同 3. 3中相同,不同的是在其下面的计算图标中输入:

　　State: = 1

　　Speed: = 15

　　First : = 1

　　Last : = T otal

其它响应的设置同 3. 3中相同。如此设计的程序, 可使控制动画的界面随时在需要时弹

出,调整完毕后还可将界面隐含起来。

4　结　束　语

　　动画是多媒体产品中最具吸引力的表达媒体,目前的多媒体制作工具种类很多,它们都可

以调用动画文件, 但要实现对动画的灵活控制, 大多需要制作人员做进一步开发。本文所提供

的方法虽然是在 Authorw are 4. 0中实现的,但它的设计思想能为多媒体产品的开发人员提供

一定的参考。本文所述的方法不仅实现了对动画单帧显示和连续播放时调节动画播放速度的

灵活控制,利用它还可实现显示多幅静态图片的灵活控制。例如: 将要显示的一系列静态图片

用动画制作工具生成一个动画文件, 然后调用文中提供的程序。当程序运行时,不仅可以人为

的控制静态图片一幅幅的显示(可以随意向前翻页, 向后翻页) ,还可随时调整静态图片顺序显

示的时间间隔,让这些图片以希望的速度自动的顺序显示。
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Programming for the Control of Animation in Multimedia Authoring

TENG Yu-Juan

( Depar tment of Automation, J il in I nst itute of Technology , Changchun 130012)

Abstract

　　Contro lling on animat ion w hen displaying f rame by fram e and adjusting its v elo city

w hen play ing cont inuously is realized in m ult imedia authoring . The method of designing con-

cealed interface is proposed. It pro vides the r efer ences for developing and designing multim e-

dia products.
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